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RESUMEN

En esta investigacion se evidencia una propuesta basada en el uso de recursos
didacticos para fortalecer el desarrollo del pensamiento numérico, especificamente en lo que
corresponde al concepto de los numeros enteros, en especial de nimero negativo, en los
estudiantes de grado sexto de educacion basica. Se plantea tomando en consideracion la
importancia que tiene este conjunto numérico dentro de las matematicas y la necesidad de
mitigar las dificultades que se generan en los estudiantes al tratar de dar significado a la idea
de magnitud negativa, lo cual ha ocurrido, incluso a los matematicos, a lo largo de la historia.
Se propone entonces, una secuencia didactica influenciada por recursos ludicos, puesto que
son actividades amenas de recreacion que sirven de medio para desarrollar capacidades y
destrezas y crear estrategias logicas de solucion, mediante una participacion activa de los
estudiantes y por tanto efectiva, por lo que el aprendizaje creativo se transforma en
significativo. La investigacion se trabaja bajo el enfoque cualitativo y esta influenciada por
la investigacion accion, puesto que se reconoce no solo el seguimiento de la investigacion,
sino también, permite al docente investigador ser parte activa del proceso de implementacion
de la secuencia didactica. Los resultados obtenidos reflejan la importancia y utilidad del
juego en el ambiente escolar y su relacion con el aprendizaje significativo, por lo que se
recomienda trabajar las matematicas generando ambientes ludicos y utilizando diferentes
recursos didécticos.
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