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RESUMEN 

 

El presente trabajo pretende mostrar el proceso de diseño de una arquitectura para 
artefactos físicos artificiales que demuestren emociones y que sean utilizados en entornos 
educativos para el aprendizaje. Esta ponencia permite socializar el avance de la tesis 
Arquitectura para la Expresión Emocional de Artefactos en Contextos de Aprendizaje, que 
sirve de trabajo de grado para la Maestría en Educación en Tecnología de la Universidad 
Distrital Francisco José de Caldas. El objetivo de la investigación de esta tesis es analizar 
como una arquitectura de expresión emocional para artefactos incide en el aprendizaje de una 
persona. La metodología empleada en esta investigación es basada en diseño bajo un enfoque 
cuantitativo cuasiexperimental. En la etapa de diseño se tuvo como resultados una revisión 
de literatura relacionada que permitiera establecer hasta qué punto se ha avanzado en la 
elaboración de artefactos dotados de emociones artificiales. Consecuentemente, se 
establecieron características de personas, animales y objetos que fueran reconocibles como 
expresión de emociones. Una consideración que se tuvo en cuenta es que el dispositivo no 
fuera necesariamente antropomórfico, ya que se busca que la arquitectura pueda ser aplicada 
en herramientas de distintas formas. Como consecuencia de esto, se produjo un artefacto en 
forma de cubo, el cual tuvo varios prototipos y versiones. Estos diseños permiten la 
aplicación de una arquitectura emocional a herramientas físicas en un proceso de aprendizaje.  
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RESUMEN 
 

En las últimas décadas, los avances de la comunidad científica en torno a la 
clasificación del Trastorno del Espectro Autista lo posicionan como un trastorno del 
neurodesarrollo, el cual se observa desde los inicios de la vida.  
Esto implica un cambio de paradigma debido a la posibilidad de detección y diagnóstico 
tempranos. La intervención en primera infancia habilita el desarrollo de la neuroplasticidad, 
así como determina una mejor evolución y pronóstico a largo plazo. Los diagnósticos tardíos 
no permitían intervenir en la adquisición de las habilidades, sino desde el déficit de las 
mismas. 
Es menester puntualizar el avance sustancial que suscitan las Tecnologías de la Información 
y la Comunicación en torno al trabajo en discapacidad, brindando nuevas modalidades 
comunicacionales y formas de autonomía, siendo indispensable entonces trabajar desde la 
confluencia de: detección temprana e intervenciones tecnológicas. 
El uso responsable, sistemático y progresivo de las TIC´s genera avances en torno a la 
memoria, percepción visual, coordinación perceptivo motriz, atención conjunta sostenida y 
selectiva, imitación, reforzamiento de las habilidades asociadas a la adquisición del lenguaje 
escrito, comprensión y aprendizaje de habilidades básicas, así como decodificación de 
emociones.  
Nuestra misión es crear un plan de trabajo específico, personalizado y eficaz, basado en la 
motivación, mediante herramientas tecnológicas para lograr avances neurocognitivos y 
sociales. Al mismo tiempo, el núcleo familiar se verá empoderado al obtener nuevos modos 
de vincularse con la persona con Trastorno del Espectro Autista.  
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