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RESUMEN

Gamificar el aprendizaje en matematicas, en la unidad de Calculo Diferencial, para
brindar un proceso de aprender jugando, requiere activar metodologias innovadoras y
motivadoras. La gamificacion radica en trasladar la mecéanica de los juegos a la resolucion
de problemas propuestos de diferentes temas vistos con anterioridad y convertir ciertas
actividades rutinarias en un proceso ludico de aprendizaje para impulsar la forma natural de
aprender.

El disefio de materiales desarrollados ha requerido de la utilizacién de tecnologia
interactiva que permita romper la cldsica presentacion lineal de ejercicios matematicos,
consintiendo la experiencia del juego, involucrando, retos, competicion, insignias, avatares,
etc. con el fin de proporcionar una nueva experiencia de aprender en el aula.

El modelo a manejar representa al ciclo holistico, organiza y relaciona los holotipos
de exploracion como periodos de un proceso continuo, el cuestionamiento en este proceso
partiria de averiguar si, ;La gamificaciéon como herramienta de refuerzo en el aprendizaje de
la unidad de Calculo Diferencial, mejora el rendimiento académico de los estudiantes en la
enseflanza?

PALABRAS CLAVE: Gamificacion. Calculo diferencial, Aprendizaje.

m La Investigacion Internacional en Educacion Tomo 11
ISBN: 978-628-95419-4-6 DOI: https://doi.org/10.34893/d7158-8606-9896-a

Eidée




